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El patrimonio arqueolégico de |a provincia de Zaragoza
podra conocerse “inmediatamente” a vista de pajaro

{

Las investigadoras Maria Sebastian y Pilar Diarte junto al vicepresidente primero de la DPZ, Martin Llanas

Conocer el patrimonio arqueolo-
gico de la provincia de Zaragoza a
vista de pajaro, con un solo clic y
sin moverse de casa sera posible
muy pronto. Las investigadoras de
la Universidad de Zaragoza Maria
Sebastian y Pilar Diarte son las ar-
tifices de un proyecto “pionero” y
“ambicioso” de realidad virtual que
permite sobrevolar a golpe de
ratén la orografia de la provincia
y pasear por los yacimientos de la
zona.

Entrevista a las investigadoras -

La idea de este proyecto interdisci-
plinar, que combina la geografia y
la historia con las nuevas tecnolo-

El proyecto nace de
la necesidad de
unificar toda la
informacion
patrimonial que
estaba dispersa y
era inaccesible

para el usuario final

gias de la informacidn, surgié de la
necesidad de unificar toda la infor-
macion relativa al patrimonio que,
segun han reconocido, estaba dis-
persa y era inaccesible para el
usuario final al mismo tiempo que
poco fiable. Asi estas jovenes in-
vestigadoras crearon esta herra-
mienta “que siempre habian dese-
ado tener y que echaban de menos
en las administraciones publicas”
para organizar, gestionar y revalo-
rizar la riqueza arqueologica.

La aplicacidon se acompafia de in-
formacion, fotografias e imagenes

Dos investigadoras de la UZ son las artifices de

un proyecto pionero de realidad virtual para
conocer el rico patrimonio arqueologico de la
provincia de Zaragoza. Se trata de una herramienta
multimedia que permite sobrevolar la orografia

y pasear por los yacimientos a vista de pajaro.

La DPZ lo incorporara inmediatamente.

en 3D que han sido realizadas
“controlando hasta el minimo de-
talle para reproducir el patrimonio
lo mas fiable posible”, segun ha
apuntado Diarte, quien ha puesto
en valor el papel de la arqueologia
virtual porque “los vestigios del
pasado hablan muy bajo y el pu-
blico no especialista necesita he-
rramientas para su comprension”.
Gracias a esta aplicacion informa-
tica el usuario puede sentirse como
aquellos ciudadanos de Bilbilis que
visitaban las termas de la ciudad o
ver como era realmente el aspecto
de su teatro, pero también permite
conocer el estado actual de los ya-
cimientos de la provincia.

Esta herramienta ha incorporado
en su base de datos unos 197 mu-
nicipios con informacién arqueo-
légica asociada de la provincia de
Zaragoza, aunque podria exten-
derse a toda la Comunidad Auto-
noma y al resto de Espafia. De mo-
mento, cuando esté disponible para
su uso en Internet, la Diputacion
Provincial de Zaragoza incorpo-
rara este sistema de forma “inme-
diata”, segun ha anunciado el di-

En esta herramienta se cuida hasta el minimo
detalle para facilitar la comprensién al usuario

rector del Cuarto Espacio, Juan
José Borque.

La institucién provincial creyé
desde el principio en este proyecto
que ya el afio pasado fue galardo-
nado con el Premio de Investiga-
cion Cuarto Espacio de la DPZ. Un
trabajo en el que el vicepresidente
primero de la institucion, Martin
Llanas, confia en que ayude a pro-
mover el turismo en la zona y dé a
conocer el rico y desconocido pa-
trimonio arqueoldgico de la pro-
vincia. ®

“La realidad virtual permite al usuario descubrir detalles
que pasan desapercibidos si se contemplan in situ”

Maria Sebastian -geografa- y Pilar
Diarte -arquedloga- son las caras
visibles de un proyecto de realidad
virtual que permitird conocer proxi-
mamente y con un solo clic el rico
patrimonio arqueoldgico del que
goza la provincia de Zaragoza.

¢Por qué era necesario un proyecto
como éste?

Trabajamos en temas relacionados
con la prehistoria, la gestién del te-
rritorio y la arqueologia, y la infor-
macion que existe en estos campos
es muy abundante pero, al mismo
tiempo, es muy complicado trabajar
con ella. Teniamos que recopilar
toda la informacion que habia en
papel porque no estaba disponible
en formato digital, asi que vimos
clara la necesidad de crear una base
de datos multimedia de acceso al
gran publico y que pudiera ser
interactiva. De ahi surge esa idea de
unir el dato geografico con el ar-
queologico.
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;Qué ventajas tiene este servicio
para el usuario de a pie?

Un usuario comun, desde cualquier
ordenador, puede acceder con un
solo clic a la riqueza arqueoldgica
de la provincia de Zaragoza y acer-
carse al municipio que le interese.
Hasta ahora, sdlo se podian realizar
busquedas aleatorias del patrimonio
y las paginas no eran muy especia-
lizadas, ademas de tener que saber
de antemano qué querias buscar.
Por eso, era interesante unir el fac-
tor de divulgacidn, el de acceso a la
informacion escrita con las bases de
datos de los diferentes términos mu-
nicipales y las reconstrucciones vir-
tuales, que también ponen al usua-
rio en la época en la que se inscribe
el yacimiento.

La DPZ incorporara este sistema pro-
ximamente. ;Cuales son sus puntos
fuertes de cara a la Administracion?
La principal ventaja es la gestion de
la informacion, el crear un sistema
unificado, relacionarlo geografica-
mente y poder seguir adelante con

este proyecto porque no lo presen-
tamos como un trabajo acabado. Por
ejemplo, con esta herramienta, los
pequeflos centros comarcales po-
drian revalorizar de manera clara el
patrimonio arqueoldgico de la co-
marca y gestionar ellos mismos el
turismo de la zona.

En la era de las nuevas tecnologias
nace el concepto de la ciberdemo-
cracia. ¢Tiene que ver esto con vues-
tro trabajo?

Nuestro objetivo era acercar la ri-
queza arqueoldgica de la provincia
porque muchas veces no somos
conscientes de ella, y también des-
terrar esa idea del siglo pasado
cuando sdlo la clase alta tenia ac-
ceso a los museos. Ahora, con unas
gafas de 3D el usuario puede intro-
ducirse en la informacion que ¢l re-
quiera o necesite. La riqueza de la
realidad virtual es que permite al
usuario descubrir detalles de un ya-
cimiento que pasan desapercibidos
si se contemplan in situ. A través de
ella, el ciudadano puede tener esa

Las investigadoras Maria Sebastian y Pilar Diarte son las artifices de este proyecto

visién de conjunto y conocer el es-
tado del yacimiento.

¢Podria ser viable una red de infor-
macion a lo largo de todo Aragon y
el resto de Espaia?

Si. Cuando comenzamos a trabajar
estdbamos a expensas de unificar
toda esta informaciéon porque el

volumen de datos es muy extenso
pero, cuando terminamos, vimos
que se nos abria todo un mundo de
posibilidades porque podriamos
implementar dentro del mismo
software diferentes estudios clima-
tologicos, de localizacion y posi-
cion de minas, de yacimientos ge-
ologicos... ®



